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1. Пояснительная записка

МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП ВПО 

Дисциплина «Методы и средства программирования для Интернет» входит в профессиональный цикл базовой части  основной образовательной программы по направлению подготовки 010200.68 Математика и компьютерные науки. Данная дисциплина предусматривает изучение методов и средств  программирования для Интернет.

Итоговые знания, умения и навыки, полученные при изучении дисциплины, позволяют принимать решения о возможных методах и средствах  программирования Web-систем, а так же о выборе необходимых средств разработки, обеспечивающих их надежное функционирование.

 Содержание курса входит в необходимый минимум профессиональных знаний выпускников по данному направлению, а также является необходимой основой для усвоения специальных курсов, выполнения магистерской диссертации.
По курсу «Методы и средства программирования для Интернет» предусмотрены лекционные (6 часов), практические (12 часов) занятия.  На самостоятельное изучение отводится 54 часа.

1.2.ЦЕЛИ  ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Образовательные цели освоения дисциплины:

Обеспечение  профессионального образования, способствующего социальной, академической мобильности,  востребованности  на рынке труда, успешной карьере,  сотрудничеству в командах региональных структур в области использования современных  информационных технологий.

Профессиональные цели освоения дисциплины (модуля):

Создание условий для овладения магистрами знаниями, умениями, компетенциями,  позволяющими им принимать решения о возможных методах и средствах  программирования Web-систем, их адаптации к практическим задачам, выборе необходимых средств разработки, обеспечивающих их надежное функционирование.

Задачи изучения дисциплины

Задачами дисциплины являются:

· создать условия для изучения обучающимися общих положений о теоретических основах современных методов и средств программирования для Интернет;

· создать условия для изучения практических основ использования современных методов и средств программирования для Интернет.
1.3. ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ 

 ДИСЦИПЛИНЫ 

1.3.1. Выпускник должен обладать следующими универсальными компетенциями (М-УК):

Группа универсальных инструментальных компетенций:

· способность работать в междисциплинарной команде (М-УК-2);

· способность общаться со специалистами из других областей (М-УК-3).

1.3.2.  Выпускник должен обладать следующими специализированными компетенциями (М-СПК):

· способностью к использованию основных концептуальных положений функционального, логического, объектно-ориентированного и визуального направлений программирования, методов, способов и средств разработки программ в рамках этих направлений (М-СПК-1);

1.3.3. Выпускник должен обладать следующими профессиональными компетенциями (ПК):

· в научно-исследовательской  и научно-изыскательной деятельности – научно-исследовательскими и научно-инновативными:

· умение ориентироваться в современных алгоритмах компьютерной математики,  совершенствовать,  углублять  и  развивать математическую теорию, лежащую в их основе (М-ПК-7);

1.4. ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ, СООТВЕТСТВУЮЩИЕ ОПРЕДЕЛЕННЫМ КОМПЕТЕНЦИЯМ

В результате освоения дисциплины обучающийся должен демонстрировать следующие результаты образования:

1) Знать: 

	Индекс компетенции
	Индекс образовательного результата
	Образовательный результат

	М-УК-2
	З-1
	алгоритмы работы в междисциплинарной команде

	
	З-2
	способы выражения своего отношения к различным аспектам коллективной работы в междисциплинарной команде

	М-УК-3
	З-1
	алгоритмы работы со специалистами из других областей

	
	З-2
	способы общения со специалистами из других областей

	М-СПК-1
	З-1
	основные концептуальные положения функционального, логического, объектно-ориентированного и визуального направлений программирования

	
	З-2
	методы, способы и средства разработки программ в рамках этих направлений

	М-ПК-7
	З-1
	представление о современных алгоритмах компьютерной математики

	
	З-2
	алгоритмы компьютерной математики


2)  Уметь:
	Индекс компетенции
	Индекс образовательного результата
	Образовательный результат

	М-УК-2
	У-1
	работать в междисциплинарной команде

	
	У-2
	способы выражения своего отношения к различным аспектам коллективной работы в междисциплинарной команде

	М-УК-3
	У-1
	работать со специалистами из других областей

	
	У-2
	применять на практике возможности работы со специалистами из других областей

	М-СПК-1
	У-1
	использовать основные концептуальные положения функционального, логического, объектно-ориентированного и визуального направлений программирования, методы, способы и средства разработки программ в рамках этих направлений

	
	У-2
	применять в научно-исследовательской деятельности методы, способы и средства разработки программ в рамках этих направлений

	М-ПК-7
	У-1
	реализовывать представление о современных алгоритмах компьютерной математики


	
	У-2
	применять алгоритмы компьютерной математики


3) Владеть: 
	Индекс компетенции
	Индекс образовательного результата
	Образовательный результат

	М-УК-2
	В-1
	навыками работы в междисциплинарной команде

	
	В-2
	способностью выражения своего отношения к различным аспектам коллективной работы в междисциплинарной команде

	М-УК-3
	В-1
	навыками работы со специалистами из других областей

	
	В-2
	способностью общения со специалистами из других областей

	М-СПК-1
	В-1
	способностью применять на практике основные концептуальные положения функционального, логического, объектно-ориентированного и визуального направлений программирования

	
	В-2
	способностью применять на практике методы, способы и средства разработки программ в рамках этих направлений

	М-ПК-7
	В-1
	способностью  критически переосмысливать представление о современных алгоритмах компьютерной математики

	
	В-2
	способностью применять на практике алгоритмы компьютерной математики


2. Объем дисциплины и виды учебной работы 

Общая трудоемкость дисциплины (модуля) составляет 2 зачетные единицы, 72 часа.

	Вид учебной работы
	Всего часов
	Семестры

	
	
	№ 9

	
	
	часов

	1
	2
	3

	Аудиторные занятия (всего)
	18
	18

	В том числе:
	-
	-

	Лекции (Л)
	6
	6

	Семинары (С)
	-
	-

	Практические занятия (ПЗ) 
	-
	-

	Лабораторные работы (ЛР)
	12
	12

	Самостоятельная работа студента (СРС) (всего)
	54
	54

	В том числе:
	-
	-

	Курсовой проект (работа) 
	КП 
	-
	-

	
	КР 
	 
	 

	Другие виды СРС:
	-
	-

	Доклад (Док)
	12
	12

	Реферат (РЕФ)
	12
	12

	Презентация 
	15
	15

	Собеседование
	15
	15

	СРС в период промежуточной аттестации
	
	

	
	
	

	Промежуточная аттестация 
	зачет (З), зачет с оценкой (ЗО)
	З
	З

	
	экзамен (Э)
	-
	-


3. МАТРИЦА СООТНЕСЕНИЯ РАЗДЕЛОВ/ТЕМ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ И ФОРМИРУЕМЫХ В НИХ ПРОФЕССИОНАЛЬНЫХ И ОБЩЕКУЛЬТУРНЫХ КОМПЕТЕНЦИЙ  
	разделы, Темы,
модули
дисциплины
	Кол-во
час.
	Компетенции

	
	
	Универсальные
	Профессиональные



	
	
	М-УК-2
	М-УК-3
	М-СПК-1
	М-ПК-7

	Тема 1. Обзор и анализ теоретических основ современных методов и средств программирования для Интернет
	16
	+
	+
	+
	+

	Тема 2. Практическое использование современных методов и средств программирования для Интернет
	56
	+
	+
	+
	+

	Итого
	72
	
	
	


4. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ  

4.1. Содержание разделов учебной дисциплины 

	№ п/п
	№ семестра
	Наименование раздела, темы учебной дисциплины
	Содержание раздела, темы

в дидактических единицах

	1
	2
	3
	4

	1. 
	9 семестр
	Тема 1. Обзор и анализ теоретических основ современных методов и средств программирования для Интернет
	Архитектура вычислительной системы для программирования для Интернет


	2. 
	
	Тема 2. Практическое использование современных методов и средств программирования для Интернет
	Технология  создания Web-приложений при помощи библиотеки jQuery
Технология  создания веб-приложений при помощи библиотеки Google Web Toolkit

Разработка веб-приложения на серверном языке JavaServer Pages с динамическим подключением к СУБД MySQL

Технологии программирования для Интернет была выбрана технология Ruby On Rails

Технология программирования для Интернет ASP .NET MVC Framework 3

Технология  создания веб-приложений при помощи среды Silverlight от компании Microsoft

Средства программирования для Интернета:  Framework Django


4.2. Лабораторный практикум

	№ п/п
	Наименование раздела учебной дисциплины (модуля)
	Наименование лабораторных (практических) работ
	Всего часов

	1
	2
	3
	2

	1. 
	Технология  создания Web-приложений при помощи библиотеки jQuery
	Знакомство с технологией
 Практическое применение
	2

	2. 
	Технология  создания веб-приложений при помощи библиотеки Google Web Toolkit
	Знакомство с технологией
 Практическое применение
	2

	3. 
	Разработка веб-приложения на серверном языке JavaServer Pages с динамическим подключением к СУБД MySQL
	Знакомство с технологией
 Практическое применение
	2

	4. 
	Технологии программирования для Интернет была выбрана технология Ruby On Rails
	Знакомство с технологией
 Практическое применение
	2

	5. 
	Технология программирования для Интернет ASP .NET MVC Framework 3
	Знакомство с технологией
 Практическое применение
	2

	6. 
	Технология  создания веб-приложений при помощи среды Silverlight от компании Microsoft
	Знакомство с технологией
 Практическое применение
	1

	7. 
	Средства программирования для Интернета:  Framework Django
	Знакомство с технологией
 Практическое применение
	1

	
	ИТОГО:
	
	12


4.3. Примерный перечень вопросов, заданий, тестов для зачета/ экзамена:

4.3.1. Примерный перечень вопросов для зачета
1. Обзор и анализ теоретических основ современных методов и средств программирования для Интернет Технология  создания Web-приложений при помощи библиотеки jQuery
2. Технология  создания веб-приложений при помощи библиотеки Google Web Toolkit

3. Разработка веб-приложения на серверном языке JavaServer Pages с динамическим подключением к СУБД MySQL

4. Технологии программирования для Интернет была выбрана технология Ruby On Rails

5. Технология программирования для Интернет ASP .NET MVC Framework 3

6. Технология  создания веб-приложений при помощи среды Silverlight от компании Microsoft

7. Средства программирования для Интернета:  Framework Django
5. ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ   
не менее 20% - интерактивных занятий от объема аудиторных занятий

	№ п/п
	разделы,Темы,
модули
дисциплины
	Образовательные технологии
	Интерактивные методы и формы обучения

	1
	
	4
	5

	1. 
	Тема 1. Обзор и анализ теоретических основ современных методов и средств программирования для Интернет
	Информационная технология

обучения
	Лекция-визуализация

Проблемная лекция

	2. 
	Тема 2. Практическое использование современных методов и средств программирования для Интернет
	Информационная технология

обучения
	Лекция-визуализация

Метод case-stady



6. САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ РАБОТА ОБУЧАЮЩЕГОСЯ (БАКАЛАВРА, МАГИСТРА, СПЕЦИАЛИСТА)

6.1. Виды СРС 

	№ п/п
	Наименование раздела учебной дисциплины (модуля)
	Виды СРС
	Всего часов

	1
	2
	3
	4

	1. 
	Тема 1. Обзор и анализ теоретических основ современных методов и средств программирования для Интернет
	Доклад 
	12

	2. 
	Тема 2. Практическое использование современных методов и средств программирования для Интернет
	Реферат 
Презентация

Собеседование


	12
15

15



	3. 
	
	
	54


6.2. График самостоятельной работы обучающихся

Семестр № 9

	Норма оценочного средства
	Условное обозначение
	Номер недели

	
	
	0
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18

	Доклад
	
	
	+
	+
	+
	+
	
	+
	+
	
	+
	+
	
	
	
	
	
	
	
	

	Собеседование
	Сб
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	

	Презентация
	ПРЗ
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	
	+
	+

	Реферат
	РЕФ
	
	 
	+
	+
	+
	
	+
	+
	
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	
	+
	+


7. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ КОНТРОЛЯ УСПЕВАЕМОСТИ И РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

	№ п/п
	разделы,Темы,
модули
дисциплины
	Формируемая компетенция

(ОК, ПК)
	Образовательные результаты
	Оценочные средства

	1
	
	4
	5
	6

	
	Тема 1. Обзор и анализ теоретических основ современных методов и средств программирования для Интернет
	М-УК-2 способность работать в междисциплинарной команде
	З-1
	Фронтальный опрос 

	
	
	
	З-2
	

	
	
	
	У-1
	Конспектирование первоисточников

	
	
	
	У-2
	

	
	
	
	В-1
	Метод case-study



	
	
	
	В-2
	

	
	
	М-УК-3 способность общаться со специалистами из других областей
	З-1
	Собеседование 

	
	
	
	З-2
	

	
	
	
	У-1
	Конспектирование первоисточников



	
	
	
	У-2
	

	
	
	
	В-1
	Метод case-study



	
	
	
	В-2
	

	
	
	М-СПК-1 способностью к использованию основных концептуальных положений функционального, логического, объектно-ориентированного и визуального направлений программирования, методов, способов и средств разработки программ в рамках этих направлений
	З-1
	Собеседование

	
	
	
	З-2
	

	
	
	
	У-1
	Индивидуальное задание

	
	
	
	У-2
	

	
	
	
	В-1
	Метод case-study



	
	
	
	В-2
	

	
	
	М-ПК-7 умение ориентироваться в современных алгоритмах компьютерной математики,  совершенствовать,  углублять  и  развивать математическую теорию, лежащую в их основе
	З-1
	Фронтальный опрос 

	
	
	
	З-2
	

	
	
	
	У-1
	Конспектирование первоисточников

	
	
	
	У-2
	

	
	
	
	В-1
	Метод case-study



	
	
	
	В-2
	

	
	Тема 2. Практическое использование современных методов и средств программирования для Интернет
	М-УК-2 способность работать в междисциплинарной команде
	З-1
	Фронтальный опрос и/или Экспресс-тестирование

	
	
	
	З-2
	Конспектирование первоисточников



	
	
	
	У-1
	

	
	
	
	У-2
	Метод case-study

	
	
	
	В-1
	

	
	
	
	В-2
	Творческая работа по проблеме практического занятия

	
	
	М-УК-3 способность общаться со специалистами из других областей
	З-1
	Собеседование

	
	
	
	З-2
	

	
	
	
	У-1
	Конспектирование первоисточников



	
	
	
	У-2
	

	
	
	
	В-1
	Метод case-study



	
	
	
	В-2
	

	
	
	М-СПК-1 способностью к использованию основных концептуальных положений функционального, логического, объектно-ориентированного и визуального направлений программирования, методов, способов и средств разработки программ в рамках этих направлений
	З-1
	Фронтальный опрос и/или Экспресс-тестирование

	
	
	
	З-2
	

	
	
	
	У-1
	Конспектирование первоисточников



	
	
	
	У-2
	

	
	
	
	В-1
	Метод case-study

	
	
	
	В-2
	Творческая работа по проблеме практического занятия

	
	
	М-ПК-7 умение ориентироваться в современных алгоритмах компьютерной математики,  совершенствовать,  углублять  и  развивать математическую теорию, лежащую в их основе
	З-1
	Собеседование

	
	
	
	З-2
	Опрос

	
	
	
	У-1
	Экспресс-тестирование

	
	
	
	У-2
	Конспектирование первоисточников

	
	
	
	В-1
	Индивидуальное творческое задание

	
	
	
	В-2
	Метод case-study


        8. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

8.1. Основная литература

	№ п/п
	Наименование
	Автор(ы.)
	Год и место издания
	Используется при изучении разделов

	
	
	
	
	

	1
	2
	3
	4
	5

	1. 
	jQuery. Подробное руководство по продвинутому JavaScript
	Бер Бибо, Иегуда Кац
	HIGHTECH, 2009 -  384 c.
	1-2

	2. 
	jQuery. Новый стиль программирования на JavaScript
	Н.А. Прохоренок
	.: Издательский дом «Вильямс», 2010. – 272 с.
	1-2

	3. 
	Изучаем jQuery 1.3. Эффективная веб-разработка на JavaScript
	Джонатан Чаффер, Карл Шведберг
	Издательство: Символ-Плюс Серия: High Tech, 2010. – 448 c.
	1-2

	4. 
	Ext GWT 2.0: Beginner's Guide
	Daniel Vaughan
	Packt Publishing, - 2010. 320 c.
	1-2

	5. 
	Гибкая разработка веб-приложений в среде Rails (4-е изд.)
	.), Руби С., Томас Д., Хэнссон Д. Х
	М.: ООО «Бином-Пресс», 2011. – 368 с.
	1-2

	6. 
	Silverlight. Практическое руководство
	/ Пит Браун
	Издательство: Питер», 2012. – 816 с.
	2

	7. 
	Silverlight 3
	Владимир Дронов
	Издательство: БХВ-Петербург. Серия: Самоучитель. 2010. – 464 с.
	2

	8. 
	Django. Подробное руководство
	Головатый А., Каплан-Мосс
	Издательство: Символ-Плюс. 2010. – 560 с.
	2


8.2. Дополнительная литература 

	№ п/п
	Наименование
	Автор(ы.)
	Год и место издания
	Используется при изучении разделов

	
	
	
	
	

	1
	2
	3
	4
	5

	9. 
	Креативный Web-дизайн. HTML, XHTML, CSS, JavaScript, PHP, ASP, ActiveX.
	Крис Джамса, Конрад Кинг, Энди Андерсон
	М.: ООО «ДиаСофтЮП», 2005. – 672 с.


	1-2

	10. 
	PHP, MySQL, XML: Программирование для Интернета.
	Бенкен Е.С.
	СПб.: БХВ-Петербург, 2007. – 336 с.
	2

	11. 
	. РНР 5. Профессиональное программирование.
	Гутманс Э., Бакен С., Ретанс Д.
	СПб: Символ-Плюс, 2006. – 704 с. 


	2

	12. 
	JavaScript. Подробное руководство
	Дэвид Флэнаган
	Символ-Плюс, 2008, 992 с.
	1-2

	13. 
	Javascript и DHTML, сборник рецептов
	Д. Гудман
	СПб.: БХВ-Петербург, 2004. – 523 с.
	1-2

	14. 
	100% самоучитель по созданию Web-страниц и Web-сайтов: HTML и JavaScript
	А.Ю.Гаевский, В.А.Романовский
	Триумф,2008, 454 с
	1-2

	15. 
	JavaScript Профессиональные приемы программирования.
	Джон Рейсиг
	СПб.: БХВ-Петербург, 2008. 352 с
	1-2



8.3. Базы данных, информационно-справочные и поисковые системы:

База данных библиотеки БелГУ, тематические ресурсы Интернета 
9. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

 Учебные аудитории. Проектор и компьютер – для проведения лекций.

Компьютерный класс для проведения лабораторных работ


